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Otizm, vasamun ilk 3 yili icinde ortayva cikan ve yasam boyu devam eden
noropsikivatrik, gelisimsel bir bozukluktur. Giiniimiize kadar yapilmis olan
arashirma ve calismalar gostermektedir ki; egitim, gelismekte olan her cocuk
icin oldugu kadar, otistik bozuklugu olan ¢ocuklar icin de oldukg¢a 6nemli ve
gereklidir. Otizmli cocugun durumunun erken teshis edilmesi, uygun
miidahalelerin ve egitimin baslatilmasi, ¢ocugun daha sonraki gelisimi
acisindan  son derece Onemlidir. Egitim, c¢ocugun kendine Gzgii
gereksinimlerine uyarlanmis olmali; ayvrica tutarh, anlasilir ve diizenli sekilde
verilmelidir.

Otizmli ¢ocugun cesitli takintilan vardir; bunlar sirayla ilgi, nesne, simetri,
aynmlifl devam ettirme ve davrams takintlandir. Yasamlanyla ilgili bircok
etkinligi hep aym formlarda vyaparlar. Bu sebeple tekdiize bir vasama
sahiptirler. Bircok evlemi her giin rutin olarak tekrar eder ve belirli bir diizeni
korumak icin ¢aba gosterirler. Dogru ve etkin egitim ile otizmli ¢ocuklarin
gostermis oldugu takintili davramslar asilabilir. Gergeklestirilen bu ¢alismada,
otizmli cocuklarnn kiyatet takinhlarimin asilabilmesi icin Android tabanh bir
uygulama gelistirilmistir. Bu uygulama ile 6zel egitim gerektiren otizmli
cocuklarda gostermis oldugu belirli kivafet takintilarimin asilmas, dis fircalama
aliskanhg gibi 6z becerilerinin kazandirilmas: amaclanmakta, ayrica ebeveyn,
egitmen ve ¢ocuk liggeninde gerekli iletisimi kolaylastirmas: beklenmektedir.
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